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JEUX HALLOWEEN

Objets en 3 dimensions

Bazar Bizarre

Pour les pieces en bois, la bouteille est verte, le fantdme est blanc,le fauteuil est
rouge, le livre est bleu et la souris est grise !

Des 6 ans
de 2 a 8 personnes
Durée : 20 min

Chasse aux monstres (La)

Bauza, Antoine

On dit que tous les monstres sous ton lit ont peur de certain jouets. Alors brandit
ton canard, ton avion ou ton ourson et crie bien fort : Au placard les monstres !

A partir de 3 ans
Nombre de joueurs:de 1 a6
Durée : 10 min

Colline aux Feux Follets (La)

Au pied de la colline aux Feux Follets vit Elias le magicien. Les Feux Follets
magiques de la forét et les apprentis de I'école de sorcellerie voisine ont eu vent
d'un complot : quatre sorcieres maléfiques ont décidé de dérober le baton d'Elias,
orné d'un cristal légendaire. les apprentis tentent alors de les en empécher !
Incarnez les apprentis sorciers et laissez-vous guider par les Feux Follets pour
sauver tous ensemble Elias le magicien.

Jeux de coopération
De5a9ans,

de 1 a 4 joueurs,
Durée : 20 min

Dés a conter ;: Enchantements

Les régles sont simples : il suffit de lancer les dés et a partir des symboles on
improvise en fonction de son imagination, Si I'on joue a deux ou a plusieurs, les
regles changent un peu. Chacun, a son tour, lance un dé et invente une partie de
I'histoire découlant du symbole obtenu. Le joueur suivant lance le dé a son tour et
poursuit le récit selon I'image de son dé. Eveil, imagination et créativité sont au
rendez-vous.

A partir de 5 ans.



Jeu des trois brigands (Le)

Qui sera le premier & construire une ville pour accueillir Tiffany et les orphelins ? A
chaque tour, les joueurs dévalisent les carrosses des voyageurs, en réalisant des

paris avec ingéniosité. lls accumulent de I'or qu’ils pourront bientét transformer en
une grande ville et gagner la partie. Un jeu de stratégie et d’action pour revivre les
aventures des trois brigands !

Des 5 ans
Durée de la partie : 20 minutes
Nombres de joueurs: 2 a 4

Mistigrouille de Cornebidouille (Le)

Cornebidouille, la terrible sorciére, lance un défi a ceux qui ne veulent pas manger
leur soupe. Mélangez 100 grammes de crottes de sanglier, deux cafards bien
moelleux, une larme de bave de crapaud et vous obtiendrez une belle soupe
préparée par Cornebidouille : la Mistigrouille ! Faites tourner la roue,
débarrassez-vous de vos cartes en deux coups de cuillere a pot...et ne soyez
surtout pas le dernier a finir la partie avec la Mistigrouille en main !

Age minimum conseillé : A partir de 5 ans
Durée de partie : Jeu moyen
Nombre minimum de joueurs : 2

Potion express

Clément, Elodie

Vite, vite, il n’y a pas une seconde a perdre ! La lune brille & peine, que déja les
pilotes de chez Potion Express prennent leur envol afin de répondre aux
commandes des différentes sorcieres du village. Citrouille, champignon et vers de
terre, la nuit ne va pas étre de tout repos Dans Potion Express, soyez le premier a
livrer 3 potions afin de remporter la partie. (4 potions dans une partie a 2 joueurs)

A partir de 6 ans
De 2 a 4 joueurs
15 minutes
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Spooky boo!

JEU DE MEMOIRE ET DE STRATEGIE BUT DU JEU : étre le premier & abaisser
la valeur de sa main a 5 points ou moins. Chaque joueur recoit 4 cartes qui
correspondent a sa main. Au départ, il ne prend connaissance que de 2 d'entre
elles. Le but du jeu est de connaitre I'ensemble de ses cartes pour abaisser le
montant total de sa main a 5 points ou moins. Pour cela, au fil des tours de jeu, les
joueurs vont piocher des cartes et pourront, s'ils le souhaitent, les échanger avec
leurs cartes et tenter ainsi de réduire le montant total de leur main. Certaines
cartes avec un pouvoir spécial permettent de regarder des cartes de son jeu ou de
ses adversaires et de les échanger. Des qu'un joueur pense avoir 5 points ou
moins, il annonce Spooky Boo !

A partir de 8 ans

De 2 a 4 joueurs

Valse des fantdmes (La)
Dirscherl, Wolfgang

La Valse des Fantbmes est un jeu coopératif accessible des 5 ans. Déplacez-vous
dans le chateau pour collecter des objets tout en restant a I'écart des fantdmes !

De 1 a 4 joueurs

A partir de 5 ans
20 min

Puzzle Cornebidouille : 2 puzzles pour moustiques a

Puzzle Cornebidouille : 2 puzzles de 43 et 60 piéces.

A partir de 5 ans.



